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X=—==  Ett mobilt konstverk av Jonas Kjellgren

Om konstverket

Konstverket The Night of the Hunter — the Game bestar av tre figurer gjutna i aluminium.
Dessa figurer forestéller de tre karaktarerna: predikanten Harry Powell, och de tva barnen
Pearl och John Harper. Dessa &r hamtade ur filmen Trasdockan®. De tre figurerna har ett
speciellt utseende, mardromslika men samtidigt humoristiska. Forutom de tre figurerna finns
aven objekt av plexiglas: tva huskroppar, ett trad, och ett uttryck som ar hamtade ur filmens
scenografi. | sin forenklade form kan de ses som symboler, men vad symboliserar de?
Trygghet eller hot? Till verket hor ocksa en illustrerad spelplan och spelkort av papper.
Konstverkets centrala tema ar LOVE och HATE, och dessa ord aterfinns i filmen tatuerade pa
Harry Powells hédnder. Som predikant anvénder han dessa for att beskriva kampen mellan gott
och ont.

Konstverket ar baserat pa en film, men det ar inte nodvandigt att se filmen for att kunna arbeta
med verket. Filmen &r Charles Laughton's dramatiska thriller Trasdockan® fran 1955. I filmen
far man folja den psykopatiska predikanten Harry Powell (Robert Mitchum) som delar
fangelsecell med Ben Harper (Peter Graves). | smnen beréttar Ben Harper att hans barn har
det ranbyte han sitter haktad for gomt nagonstans. Harper far ett par dagar senare sin dodsdom
verkstalld. Nar Powell blir frislappt soker han upp Ben Harpers anka Willa (Shelley Winters).
For att komma at barnen och pengarna gifter han sig med henne. Da Powell forstar att Willa
insett hans verkliga intentioner mordar han henne. De bada barnen, Pearl och John, forstar
vad som skett och véljer att fly.

Det finns en pedagogisk ambition med verket The Night of the Hunter — the Game. Det &r
skapat for att specifikt kunna anvéndas i en pedagogisk miljo, och mottagarna uppmuntras att
interagera med det. Konstverket ar i det har fallet utformat som ett spel, men spelet saknar
spelregler. Att spela ett spel handlar ofta om att under en begrénsad tid och med hjalp av
forutbestdmda regler utfora olika handlingar. Det &r dessa handlingar, strategiska eller
slumpmassiga som driver spelet framat och slutligen leder till vinst eller forlust. Har beskriver
konstverket den allmédnmanskliga kampen mellan gott och ont, kérlek och hat, vinst och
forlust.

Vanligen ror konstverket! Konst i pedagogiken

Idén med konstverket &r att stimulera fantasin och skapa utrymme for berattande, lek och spel.
Det &r ett pedagogiskt verktyg som kan anvéandas for tematisk undervisning, och eleverna far
mojlighet att ndrma sig ett originalkonstverk i sin egen skolmiljo. Genom konkreta aktiviteter
far eleverna mojlighet att fordjupa sin kunskap och férankra den i sin vardag. Konst
reflekterar ofta den verklighet som vi lever och bar inom oss. Med hjalp av konst kan vi fa

1 Originaltitel; The Night of the Hunter.



insikt i den mangfald av uttryck och tankande som manniskor innehar.

Konstverket &r utformat som en illustration av samtidskonstens bredd. Det handlar bland
annat om film, berattande, skulptur och inte minst social interaktion. Har far eleverna vara
med och utforma och omforma konstverket. The Night of the Hunter — the Game uppmuntrar
estetiska larprocesser, fantasi, kreativitet, kanslor och lekfullhet samtidigt som det finns ett
allvar och en mojlighet att hantera svara fragor. Pedagoger far tillgang till ett verktyg som kan
hjélpa till att integrera estetiska larprocesser i skolans alla amnen, och eleverna far med hjalp
av estetiska uttryck mojlighet att fordjupa sina dmneskunskaper.

Om konstnaren

Konstnaren Jonas Kjellgren arbetar bade med skulptur och performance. Han har visat sina
verk saval i Sverige som internationellt. | sitt konstnarliga uttryck arbetar Jonas Kjellgren med
humor och melankoli, ofta med tydliga referenser till amerikansk populérkultur. Jonas
Kjellgren ar fodd 1962 och ar utbildad vid Umea Konsthégskola. Han bor och arbetar i
Torsaker.

Hur kan man jobba med konstverket i en pedagogisk kontext?

Det handlar om fantasi, kreativitet, kanslor och lekfullhet. Att koppla sina &mnen till estetiska
larprocesser, att lata eleverna anvanda estetiska uttryck for att férdjupa amneskunskaper. Om
man applicerar ett pedagogiskt forhallningssatt kan konsten stimulera ett undersokande
arbetssatt dar barnen blir medskapare av sin egen kultur och kunskap. Konst &r en subjektiv
upplevelse, vilket betyder att det inte finns nagra ratt eller fel. Det finns inga givna svar. Men
det finns all mojlighet att skapa forutsattningar for samtal, reflektion och olika estetiska
uttryck som berikar larande. Det konsten kan addera eller kanske forstarka ar bland annat lust
och kreativitet och alternativa satt att inhamta kunskap.

Man kan bryta ner konstverket i mindre delar och jobba med olika saker. Arbetets gang beror
naturligtvis pa vilken infallsvinkel pedagogen sjalv valjer. Vilken riktning och mal finns?
Vilken alder ar det pa barnen/eleverna? Ska det vara en konstupplevelse i sig, eller vill man
aven integrera specifika &mnen i arbetet? Allt ar mojligt. ..

Har foljer nagra exempel pa hur konstverket kan anvandas:

* Upplev konstverket

Hur ofta far man chansen att kanna och klamma, vanda och vrida pa ett originalkonstverk i
sin egen skolmilj6? Oppna vaskan tillsammans, undersok vad den innehdller. Kann pa alla
delarna, prata om hur de kénns och ser ut. Vad ar det for material? Hur har konstnéren gjort
alla delarna, och vad har han tankt? Vill han formedla nagot? Prata om vad konst kan vara
(Klassisk konst, samtidskonst, gatukonst mm.) Egna erfarenheter av konst?



« Titta pa filmen

Pa YouTube finns filmen i sin helhet, och det finns &ven klipp fran nyckelscener. Har kan
pedagogen vélja vad som visas. Arbetar man med yngre barn far man vélja med omsorg
eftersom filmen kan vara ratt laskig. Med aldre kan man med fordel titta pa klipp, prata om
film (olika genrer, historik, skillnader pa film idag och 1955, filmmusik, farg/svartvitt,
specialeffekter mm.). J&mfor konstverket med filmen. Vad ar det konstnéren har illustrerat?
Kan man urskilja de olika karaktarerna?

Om man inte vill visa filmen kan man med fordel berétta den spdnnande historien om
Trasdockan for barnen. Man kan garna anvéanda sig av objekten i sitt berattande for att
forstarka historien.

* Spela spelet

Till konstverket hor en spelplan, men det finns inga spelregler. Spel betraktas ofta som
underhallning eller tidsfordriv, men spel kan ocksa vara larorika och pedagogiska. Sarskilt
intressant ar spel som saknar regler. Deltagarna far en unik mojlighet att skapa dessa regler
sjalva och préva svara begrepp som etik och moral, vinst och forlust.

Borja med att prata om spel. VVad &r spel, och vilka olika typer av spel finns det? Vad behdver
man for att ett spel ska fungera? Behovs regler? Vem bestammer? Finns det alltid vinnare och
forlorare? Ar det viktigt?

Arbeta i mindre grupper och be respektive grupp att utifran konstverket utveckla spelregler.
Diskutera fram vilken typ av spel det ar och utforma regler (antal spelare, lag/enskilt,
strategiska val, slumpmaéssiga utfall, beloning/straff, vinst/forlust mm.). Lat sedan grupperna
presentera spelreglerna for varandra. Diskutera for- och nackdelar med de olika spelregler
som presenterats. Bestdm vilka spelregler som ska féljas och spela sedan spelet! Testa aven
att spela olika varianter, diskutera skillnader som blir. VVad fungerar/fungerar inte, vad &ar
roligt kontra trakigt mm.

Fragor att utveckla spelregler med:

e Vilken typ av spel ska reglerna gilla for? Ar det ett klassiskt ~ga-i-mal-spel”, &r det ett
strategispel, eller ar det kanske ett rollspel som bygger pa en speciell beréattelse?

e Vilka funktioner har de olika objekten?

e Har de tre olika figurerna specifika roller som paverkar spelet eller ar det som i till
exempel Monopol att symbolerna inte spelar nagon roll?

e Behovs det tarningar eller andra hjalpmedel/spelredskap? Om sa ar fallet, vad behovs?

» Gor skulptur

Kroppen och tanken fungerar gemensamt och éverlappande for att formedla fantasi och ar i
vaxelverkan en férutsattning for forestallningsférmagan?.

2 Raphael, T. & Roach, J. 2009, Activating the Kinesthetic Imagination.



Lat samtliga deltagare klamma och kénna pa de olika objekten som konstverket bestar av.
Samtala om hur objekten kanns. Ar objekten varma eller kalla? Runda eller kantiga? Samtala
ocksa om hur de upplevs. Ar de oticka? Tontiga? Vackra? Fula? Roliga? Skrammande? Lat
dessa erfarenheter inspirera till att skapa egna objekt som antingen fungerar helt fristdende
eller tillsammans med konstverket.

Inspireras av skulpturerna i konstverket och prova olika material att skulptera tredimensionellt
med sasom lera, gips, papiér-maché, saltdeg, tra, textil, berikande material (atervinning och
skrot) mm. Knyt gérna an till spel-uppgiften ovan och utveckla nya spelpjéaser, utvidga
spelplanen etc.

Fragor att diskutera nar de egna objekten &r klara:
e Vilka funktioner har de nya objekten?
e Om de é&r figurer, har de en sérskild karaktar och historia?

e Om ni knutit an till spelet, vilka forandringar har skett?

e Gor film

Med hjalp av den medféljande iPaden kan man gora egen film. Med appen iMovie kan man
gora spelfilm, med appen iMotion kan man gora s kallad Stop-Motion animationer®, och med
appen Puppet Pals kan man gora enkla animerade filmer. (Se separat handledning for hur man
tekniskt skapar dessa filmer).

Diskutera vad en film ar och hur den skapas. Vilka personer behovs (regissor,
manusforfattare, scenograf, producent, skadespelare mm). Vilka olika typer av film finns det?
(dokumentar, animerat, skrack, humor, thriller, drama, stumfilm mm). Dramaturgi, hur man
bést berattar sin historia. Hur bygger man upp strukturen i sin berattelse?

e Arbeta utifran olika nyckelteman i konstverket, sasom karlek/hat, vinst/forlust,
ondska/godhet, och radsla/trygghet.

e Arbeta utifran teman som &r aktuella for deltagarna, exempelvis mobbing, kanslor,
jamstélldhet, eller andra livssituationer.

e Arbeta utifran skolamnen, sdésom matematik, naturvetenskap eller slojd.

e Eller skapa en film for ndjes skull!

Man kan lata eleverna (i mindre grupper) gora hela filmer, fran borjan till slut. Man kan ocksa
dela upp filmen (manus) i avsnitt dar de gor olika delar som sedan sétts ihop till en gemensam
film. Det kan ocksa vara intressant att lata olika grupper gora film om olika teman (t ex en
grupp gor en film om kérlek, och en grupp gor en film om hat), d&r man sedan kan diskutera
skillnader och likheter i de fardiga filmerna.

Anvand objekten i konstvaskan i filmerna! Om man gor stop-motion kan man med fordel
anvénda sig av plastilina (modellera som inte torkar) for att skapa effekter, addera lerfigurer,
foréandra karaktdrerna mm. Anvand leran som ett komplement till objekten i vaskan, eller gor

3 Stop-motion ar en animationsteknik som innebar att man far motiv att verka rora sig genom att man later en kamera fanga flera
stillbilder i f6ljd och flyttar motivet lite i sdnder. Bilderna laggs sedan ihop till en sekvens.



en uteslutande leranimation. Man kan gora stop-motion av néstan vad man vill (lego,
leksaker, teckningar, ja allt som kan fotas och flyttas).

Testa att lagga pa olika typer av musik och ljudeffekter pa filmerna som skapas. Kan man
framkalla olika stamningar pa filmen beroende pa vilken musik man anvéander? Anvand
iMovie eller Garageband for att arbeta med musik och ljud (se separat instruktion).

Hur véxer en film fram?

Idéarbete — Anteckna alla idéer som uppstar ur temat som &r valt.

Manusarbete — Skriv ner filmidén i text.

Bildmanus — Rita upp filmens tagningar pé& papper®.

Filma — Se separat instruktion for stop-motion animation och spelfilm.

Redigera — For att redigera filmen anvénds iMovie (se separat instruktion)

Publicera — Blev resultatet bra? Publicera filmen pa Youtube eller Vimeo. For att publicera
film pa Youtube och Vimeo behdvs ett anvandarkonto pa respektive webbplats. Ga in pa

www.youtube.com och klicka pa ”Create Account” och ga in pa www.vimeo.com och klicka
pa ”’Sign up for Vimeo”.

e SKriv text

Flodesskrivning. Borja med att lata deltagarna packa upp konstverket. Lat sedan deltagarna
associera fritt kring de olika objekten, be dem skriva ner exakt de tankar och ord som
kommer. Da flodestexter kan vara mycket personliga ar det viktigt att beratta for deltagarna
att de inte maste visa vad de skrivit for ndgon annan. Lat detta paga i nagra minuter. Den
féljande uppgiften blir nu att enskilt eller i par sammanfoga ordflddet till kortare berattelser.
Det kan underlatta med ett tema for det fortsatta skrivandet. Konstverket ar baserat pa en
thrillerfilm, knyt an till konstverket och forklara vad begreppet thriller star for och anvand
detta som tema. Andra anvandbara teman kan vara ett mysterium eller en deckare.
Textmaterialet redovisas sedan genom hdglasning eller inlamning av fardigskriven text.

* Gor egen bok

Med hjélp av den medféljande iPaden kan man skapa och publicera sin egen e-bok
(elektronisk bok, digital bok) i appen Bookcreator. (Se separat bilaga for hur man gar till vaga
rent tekniskt).

En bok &r ett medium for kommunikation. Hur &r en bok uppbyggd? Handling, borjan/slut,
text/bild, layout mm. Ar det en pekbok med inspelad berattarrst? Ar det en faktabok,
deckare, fantasy eller kanske en serie? Vad vill man férmedla med boken? Anvand
konstverket och berétta en historia i e-bokform.

4 Mall till bildmanus dven kallat storyboard finns pa www.voodoofilm.org Sok efter ”"Storyboard”


http://www.youtube.com/
http://www.vimeo.com/
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http://www.vimeo.com/

Sok mer information pa internet!

Las mer om Lanskultur Gavleborg

www.lg.se/lanskulturgavleborg
www.facebook.com/lanskulturgavleborg

Se mer konst av konstnaren Jonas Kjellgren

www.jonaskjellgren.se

Se klipp fran filmen Trasdockan. Ga in pa www.youtube.com och sdk efter The Night of the
Hunter”.

Mall for storyboard. Ga in pa www.voodoofilm.org och sok efter ”Storyboard”

Lamna garna material i iPaden, sasom filmer, foton, bocker, och dokument. Vi kan
inspireras och lara oss av varandra genom att dela med oss av vara reflektioner kring
arbetet med konstvaskan, bade nar det galler arbetsprocesser och fardiga produkter.

Om Lanskultur Gavleborg

Lanskultur Gavleborg bestar av tre verksamhetsdelar — konst, film och hemslgjd. Inom
Lanskultur Gavleborg finns ocksa ett samordningsansvar for de regionala kulturfragorna.
Konstkonsulentverksamheten syftar till att frimja och utveckla konstomradet i Gavleborgs
lan. Genom en helhetssyn pa konsten och dess relation till det vriga samhallet &r
konstkonsulentverksamheten 6vergripande inriktad pa att starka de regionala strukturerna pa
konstomradet.
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